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10 PASSZ SZABALYZAT

A palyan egyszerre két csapat jatszik.

Mind a két csapatnak az a célja, hogy ugy tudjon csapaton beliil 10 passzt
kivitelezni, hogy a masik csapat ne kapja el és ne is érjenek bele a labdaba.

A jatékszabalyok ismertetése és betartatasa a bird feladata.

A jatékido: 8 perc

A jaték elokészitése:

A csoport maximum 12 tagja vehet részt a jatékban, abban az esetben, hogy ha
a masik csoport létszdama kevesebb mint 12, akkor a kisebb létszamu
ellenféllétszamaval megegyezo jatékos jatszhat. Ebbol mindenképpen legyen
minimum 4 ember, aki nem idosebb hatodik osztalyosnal (idei tanévet tekintve)
Csak egy gumilabda hasznalhato a jaték soran.

A jatékter egy elore kijelolt négyzet alakd palya. (15 m x 15 m)

A jaték menete:

A két csapat jatékosai szétszortan helyezkednek el a jatéktéren. Abban az
esetben, hogyha a csoport pdlokbdl nem deriil ki, hogy ki melyik csapathoz
tartozik, akkor az egyik csapatnak megkilénbodzteto mezt kell felvennie.

A biro hattal allva a jatéekosoknak bedobja a labdat.

A biroknak hangosan kell szamolniuk a passzok szamat.

Egy embernél a labda maximum 10 masodpercig lehet egyszerre, ha ezt tullépi

az idohGzasnak minosiil, igy a masik csapat kapja meg a labdat. A bironak
mérni kell a 10 masodpercet. Az 6t6dik masodperc utan vissza kell szamolnia.
A labdaval lépni tilos. Az egyik labukkal muszaj egy helyben maradni, viszont
egy helyben forogni szabad. Abban az esetben, ha valakit, igy loknek fel nem
minosiil lépésnek, folytatddhat a jaték. (Csak Ugy szabad a labdaval mozogni,
mint a sarkazaskor kosarlabda esetén)
Nem szabad visszapasszolni: ha valaki annak az embernek dobja vissza a
labdat, akitol kapta, az érvénytelen dobasnak minosiil, és Gjra kell kezdeni a
passzok szamolasat.
Ha a labda elhagyja a jatékra kijelolt teriiletet, akkor a bironak ujbol be kell
dobnia a labdat.
Védekezés kozben a labdat csak ugy lehet elvenni, hogy ha éppen passzolas
kdzben kapjak el a labdat, a masik kezébol a labdat elvenni tilos. Az labdat
birtokld jatékos koriil legalabb fél méteres sugard korbe nem lehet
tartozkodni, tilos a labdat birtokld ember megérintése, az szabalytalansagnak
minosiil.

Szabalytalansagok: az 6sszes fenti megszegés, illetve:

Ervénytelen passz az, amikor a nem tiszta dobas torténik, lepattan a labda, az
ellenfél csapat eluti/hozzaér, elkapja akkor a szamolast Gjra kell kezdeni.
Idohlzas az, amikor az aktualisan tdmado csapat nem a leheto leggyorsabban
passzol (egy embernél egyszerre maximum 10 masodpercig lehet a labda).
Védekezés kozben a masik csapat kezébol a labdat elvenni, kitépni nem
szabad, ez esetbhen els6 esetben még figyelmeztetni kell a jatékost.
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Mindenféle balesetet és sériilést keriilni kell, a balesetveszélyes vagy
szandékosan durva jaték nem megengedett.

Tilos a kdromkodas, 6csarolds, sportemberhez méltatlan magatartas. Az
egész programra a Fair Play altalanos szabalyai érvényesek.

Minden mérkozésen minimum 2 jatékvezetonek kell jelen lennie.

A jatékvezeto elso figyelmeztetés utan kidllithatja a szabalytalan jatékost,
amennyiben Ujra elkéveti az adott szabalytansagot, illetve végso esetben
leléptetheti az adott csoportot. Barmilyen emlitett szankciot csak akkor hajthat
végre, de akkor mar koteles is végre hajtani, amennyiben a felszolitas és
figyelmeztetés utan is fenndll az adott szabalytalansag. Ha a szabalytalansag
sulyossaga meghaladja a figyelmeztetés mértékét, akkor azonnal ki lehet
allitani az azt elkoveto jatékost.

Az elso6 figyelmeztetés utan (ha nem valtoztat a viselkedésén) a jatékost ki kell
allitani, a helyére masik jatékost beallitani nem szabad.

Birdi szabalytalansagnak szamit a figyelmetlenség, a szabalyok nem pontos
ismerete vagy mellozése, illetve a részrehajlas. Ilyen esetekben a birot
(szervezoi utasitasra) le lehet cserélni.



